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e Move (Memindah entitas)

* Memindahkan entitas atau

& o obyek dengan jarak dan arah
tertentu




Copy (Menggandakan entitas)

E e Menggandakan entitas atau
if:[:;: 4 1= ;)ebryéglr(]tolljengan jarak dan arah
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o= Rotate (Memutar entitas)
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* Option : Rotate - Copy

* Memutar entitas atau
obyek terhadap suatu titik
putar.



av=]Mirror (Mencerminkan entitas)

f,,..----———--r.;.&_\ * Menggandakan entitas
/ \ dengan pencerminan
e R — ~.?  terhadap  suatu  garis

tertentu.



% Trim (Memotong entitas)

* Memotong entitas dengan

b, batas-batas tertentu.
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= . Extend (Memperpanjang

——  entitas)

D @ * Memperpanjang entitas dengan batas-
- | batas tertentu.




("] Fillet |~

Fillet

%

Chamfer

Fillet (Membuat radius)

* Membuat radius pada
sudut antar dua entitas.



] Fillet |-

Chamfer (Membuat garis

I// Fillet
“eme | Miring/chamfer)
* Membuat garis miring atau
chamfer pada sudut antar
, dua entitas.
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Array (Menggandakan entitas
dengan pola tertentu)

FF e Rectangular Array
+ Menggandakan dengan pola
% segi empat (kolom, baris)
P Eas H*
* Path Arra
Q \U ¥ Yy
Q/\O Menggandakan pola dengan
penunjuk arah tertentu
LD

* Polar Array

@ Menggandakan dengan pola
@ lingkaran




Offset (Membentuk entitas
yang parallel)

7 * Membuat garis-garis yang
paralel, lingkaran-lingkaran
yang satu pusat Ru kurva-
kurva paralel dengan jarak
(offset) tertentu.
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<e]  Scale

(memperbesar/memperkecil

entitas
* Memperbesar atau
" memperkecil entitas
— o __f_,,f_"”'* dengan acuan tertentu dan
Yoo L ,EJ"# Y ) skala tertentu
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Explode (Memisahkan
kombinasi entitas)

* Memisahkan kombinasi
entitas (dapat berupa

polygon, region, block atau
polyline) menjadi unsur-
unsur penyusunnya.



